INFORMATION TILL DIG SOM AR FUNKTIONAR VID PAY&JUMP

Generellt

Som funktionar vid Pay&Jump férvantas du vara tillganglig under hela den tid det tar att genomfora
Pay&Jump. Detta dven om ditt barn/kompis bara rider en klass. Normalt borjar vi vid kl. 8.30 pa
morgonen med samling i stallet och det brukar vara slut vid kl. 14.00. Ibland tidigare beroende pa
antalet startande. Det finns hela tiden saker att géra och luckor att fylla. Vi forsdker i gorligaste man
att dela upp arbetet sa man inte blir stdende hela dagen pa ett pass. Efter avslutad Pay&Jump stannar
man kvar och hjalper till med att:

Bygga bort banan.

Ta bort framhoppningshindren i lilla ridhuset.

Kratta igen de varsta halen i ridhusbotten bade i stora och lilla ridhuset.
Ta ner eventuella avsparrningar.

Ta in och tdomma skottkarror fran parkeringen.

Sarskilda funktionarssysslor

Cafeterian:

e Stilla fram kaffe, kaffebrod mm. Instruktion finns i cafeterian.
e Stilla fram rosetter.
e Stilla fram QR koder for betalning och bocka av att betalning skett. Gors pa startlistan.

Stallansvarig:

e Hjalper till med vid vilken tid hastar ska hamtas in fran hagen, vilken tid man kan borja rida
fram och vid vilken tid man kan ga till framhoppningen.

e Ser till att alla hastar gors i ordning i boxen.

e Ser till sa att alla ryttare gjort sina boxar fardiga efter dagen, att ho ligger inne for kvallen och
vatten ar pafyllt. Att alla saker stallts tillbaks pa sin plats. Stallgangen ska vara ren och sopad.

o Ser till att de tavlande stannar kvar och hjalper till efter avslutad Pay&ump.



Framhoppningen:

e Se till sa att du har startlista samt mobilnumret till den som skoter inslapp till tavlingsbanan.

e Sta i dorroppningen och sldpp in ekipagen.

e Setill att sldppa in ekipagen i startordning pa framhoppningen dvs startnummer 1, 2, 3,4, 5
osv. OBS! max 5 ekipage at gangen.

e Endast en medhjalpare per ekipage, de andra far vanta utanfor eller stélla sig i hornet bakom
"bommen”.

e Informera vilket varv det ar tillatet att rida i, (hoger eller vanster). Skylt finns utanfér dorren
till ridhuset.

e Man skrittar pa sparet och haller sig ur vagen framfor hindren.

e Nar man ska hoppa ett hinder sa “ropar” man ut det till de andra ryttarna, tex “Racke”
”Oxer”, for att de andra ska veta om att nagon ar pa vag att hoppa.

e  FOrsok "lyssna” pa speakern sa du vet vilket ekipage som ar pa tavlingsbanan.

e Skicka ivag ryttarna till “stora ridhuset” i tur och ordning. Nar ekipage 1 och 2 ar pa
tavlingsbanan sa meddelar ni 3 och 4 att det dr dags att ga bort.

In och Utslapp tavlingsbanan:

e Se till sa att du har startlista samt telefonnummer till den som star vid framhoppningen.

e Oppna bada de stora platdérrarna, se till sa att de hamnar i “fast” lage.

e Vid in och utslapp sa 6ppnar du endast den vanstra “"sargdorren”.

e Ekipagen slapps in i turordning enligt startlistan. Hogst tva ekipage at gangen i ridhuset.

e Sladpp ut ekipagen fran banan innan ni slapper in de nya vantande.

e Hall koll sa att det hela tiden finns ekipage utanfor som ska in pa banan, annars far du
”anropa” framhoppningen och be dem skicka bort ekipagen.

Tavlingsbanan:

e Setill sa att du ar “ur vagen” for hoppningen av hinder.

e Bom pa marken ar 10 cm.

e Pyramid med tre bommar ar 20 cm.

e HoOj hinder i samband med ”hdéjning” tva hal i hinderstoden motsvarar 10 cm.

e Se till att nagon kontrollmater hojden efter varje hojning.

e Oxer byggs fram from 60 cm. Oxer ska vara lika "bred” som hog.

e Plankor och eventuella andra hinderfyllnader satts in from 60 cm.

e Om nagot hinder "hoppas” tva ganger behéver man ha detta under uppsikt och snabbt bygga
upp det om ett ekipage river. Annars kan man bygga upp efter att ekipaget ridit klart banan.

e Anviander ni er av en "kratta” sa ska ni halla denna i handen under hoppningen da den inte
far sta lutad mot ett hinderstod.



